Skolmaterial
-Skapa film




-

Hej!

Vi pa Lansforsakringar vill att unga ska ma battre, bade i den fysiska och digitala varlden.
Darfor arbetar vi med flera initiativ som ska hjalpa barn och ungdomar att hitta en battre
balans i sina digitala liv. I vart senaste initiativ United Directors fick unga anvanda sina

skarmar for att skapa film och det handlar aven det har skolmaterialet om .
Tillsammans med Prisma, filmfestivalen for barn och ungdomar, har vi tagit fram ett peda-
gogiskt material dar eleverna far chansen att utforska sin kreativitet med hjalp av skarmen.

De far lara sig grunderna i filmskapande och sedan skapa egna kortfilmer.

Lycka till och glom inte att ha roligt!



Grund i berattande for film.

Kanske har klassen redan bra koll pa hur man bygger en berittelse for kameran, annars kan ni ta er an den har 6vningen forst.

En berdttelse har vanligtuis tre delar: En bérjan, en férdndring och ett slut.
Har dr en 6uning som hjdlper eleverna att ldra sig hur man skapar en

enkel berdttelse pd det sdittet.

1. Varje grupp tar tre stillbilder pa nagot de vill forandra eller uppmark-
samma. Lat dem, fortfarande inom sina respektive grupper, valja den

bild de ar mest nojda med.

2. Nu ska eleverna skriva ner tre ord de tanker pa nar de ser bilden.
Till exempel: Om de har valt en bild pa en basketkorg kanske orden blir

“rorelse”, “vinst” och “lag".

3. Lat dem nu fanga dessa tre ord i film, de ska alltsa tolka orden med

hjalp av kameran - max 20 sekunder film per ord.

4. Tillbaka i klassrummet! Fortfarande i grupperna. Nu ska eleverna
skriva ner motsatsorden till respektive ord och sedan valja det de ans-
er vara det starkaste motsatsparet. For basketkorgen kanske det blir

“vinst” och “forlust”, eller “lag” och “ensam”.

5. Darefter ska de gora en ny film som borjar med det ena ordet (t ex
"vinst” och slutar med det andra (tex "forlust”). Det kan bli bade en och

flera scener har beroende pa hur gruppen valjer att filma.

6. Nar grupperna ar klara gar de in i ett en editeringsapp (se tips
nedan) dar klippen laggs pa en timeline. Har ska de skapa en samman-
hangande film med sina inspelade scener. Det viktigaste

har ar att visa forandringen som sker i mitten och varfor den intraffar.
En film maste borja i ndgot och sluta i ndgot samt visa en forandring.
Varfor blev det som det blev?

7. Nu ar ni klaral Titta pa filmerna gemensamt i klassen och diskutera
dem. Hur kanner man? Varfor kanner man sa? Hur formedlar man det

man vill saga i filmen?



Lat KkKameran rulla!

Nar ni har koll pa grunderna for filmskapande ar ni redo att ta er
an utmaningen och skapa en egen film som ni gor i tre olika ver-
sioner. Utifran manuset ska sedan varje varje grupp gora samma
film i tre olika genres - komedi, skrack och action. Innan de
borjar lat eleverna fundera pa vad som ar typisk for varje genre.
Hur skiljer sig filmerna at? Hur ar stamningen? Kanslorna? Tem-

pot? Varje version ska varal - max 3 minuter lang. Tagning!

Titel: “Forsenad till skolan”

Handling: Det &r mandagsmorgon. Mattelektionen har
borjat for lange sen. Plotsligt ramlar det in 2-3 elever i
klassrummet. De ar forsenade. Riktigt forsenade. Och
lararen ar fly forbannad.

Gor en film som forklarar orsaken till forseningen. Det
kan vara sant eller pahittat. Ljuger de for lararen, eller ar

de helt arliga?



Tips nir man skapar film:

-

Filmappar:
* Filmic Pro - AppStore och Google Play
Allména tips:
* Hall kameran i samma lage genom hela scenen, helst liggande Klippa och editera:
lage om det inte finns en sarskild anledning att vanda pa den. + iMovie (iPhone iPad)
* Spring inte med kameran, nar filmen visas pa en stor skarm - Adobe Premiere Clip (iPhone, iPad och Android)

blir man latt illamaende om det skakar for mycket. .
» Cameo (iPhone)
+ Se till att telefonerna och paddorna ar fullt laddade och har + KineMaster (iPhone, iPad och Android)

tillracklig mycket utrymme ledigt. . B (At

* Videoshop (iPhone, iPad och Android)
* Splice (iPhone, iPad)






